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開催日時

開催場所

参加者数

実施内容

企画内容について発表し

共有しました

前回のふりかえりから

スタートしました！
推進チームの目的に

ついても話し合いました

グループごとに企画シートの内容について話し合いました

富田林市HP
金剛駅周辺のウ
ォーカブルな空
間づくりの取り
組みについて

令和8年8月5日(水)

19時00分〜21時00分

金剛団地中央集会所 2階

17人

1．開会・前回会議ふりかえり

２．推進チームの目的、社会実験OS+・OSCについて

３．企画づくりのワークショップ

４. 発表

５. 広報について

６. 今後について

2026 第2回推進チームを開催しました！

企画内容について発表し

共有しました



体験・交流・つながり 食・音楽・アートで回遊をつくる

上記のアイデアをベースに企画を具体化していきます！
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第2回推進チーム会議で、OS＋の企画内容を具体化しました！

今回のワークでは、推進チームメンバーのアイデア整理シートをもとに、飲食・物販、体験・パフォーマンス、

アート・ワークショップ、つながりチームなどに分かれて企画を検討。

「ゆっくり過ごす」「親子が楽しめる」「地域の人同士の会話が生まれる」風景をめざして、場所の使い方やまち

への効果を話し合いました。

ワークショップの様子

今回のワークショップでは企画の魅力、場所の使い方、まちへの効果を具体化しました

こんな企画を考えています（第2回会議時点）

モルック体験会
公園に2〜3コートを設け、誰でも

気軽に参加できる体験・試合を実

施。ステージでPRし、子どもから高

齢者まで自然に会話が生まれる

場をめざします。

さくらの街のマルシェ
ハンドメイドのワークショップと販売

を予定。子ども向け雑貨、編み小物、

布バッグ、アクセサリーなどを通じて、

趣味や得意なことから地域のつな

がりを広げます。

阪南大学中西ゼミ：古着販売＋スタンプラリー
入口付近で古着販売を行い、公

園全体を使ったスタンプラリーを

企画。親子や子どもが楽しみなが

ら、同じ場所で思い出をつくる仕

掛けを検討中です。

つながりチーム
「ご近所で友達を作ろう」を合言葉

に、居合わせた人同士が自然に会

話を始める休憩・交流の場をつくり

ます。SNSを活用したオンライン参

加や、新メンバー募集も検討中。

メイドイン金剛カフェ
地域のパン屋・弁当店・中華店・花屋な

どからおすすめの商品を集め、カフェテ

ラスで楽しめる場をつくります。地域の

お店を知り、イベント後の来店につなが

るかを検証します。

金剛まんぷくストリート
金剛周辺の飲食店やキッチンカーを

集め、地域の美味しいものやお酒を楽

しめる通りに。北側エリアを中心にキッ

チンカー5台程度を想定し、滞留と店

舗利用につなげます。

飽きの来ない秋のステージ3
路上ライブ、高校生の弾き語り、ダン

ス、ラジオ体操などを予定。公園内の

複数地点や金剛駅ロータリーでの演

奏も検討し、歩いて巡りたくなる仕掛

けをつくります。

アートチーム
リボンアート、子ども向けワークショッ

プ、チョークアートなどで公園や歩道

を楽しく彩ります。着ぐるみの練り歩き

や、飲食チームと連携した動画・SNS

発信も検討中。

各グループで、企画の魅力・場所の使い方・まちへの効果を整理し、連携できそうなチームも話し合いました。
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