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・公募により、学生、社会人、子育てママなど、１1人が参加。

○令和３年度の取組

Ｒｅ：ＫＯＮＧＯ～まちをデザインするプロジェクト～について

・まちづくり活動の練習の場として、金剛マルシェに参加し、市の支援を受け
ながら、子ども向けイベントを企画～準備～実施。

ゲーム機をプロジェクターに繋
いで、大迫力のスクリーン投影！

日常では見られないシーンに、
子どもたちは大興奮！

・賑わい・交流の創出を目的に、「Ｒｅ：ＫＯＮＧＯを
通じて自分たちでやってみたい取組」として、金剛
マルシェで「屋外でゲーム大会」を実施。

・ホストとして、企画～準備～運営を実施した。

・子ども食堂帰りの子どもたちや、親子連れを中心
に参加いただき、賑わい・交流の創出に貢献。

●目的 若者・子育て世代による、新たな視点でのまちづくりの推進
若者等がまちづくりに参加しやすく、活躍できる環境づくり

●「Ｒｅ：ＫＯＮＧＯを通じて自分たちでやってみたい取組」の実践（Ｒ4.6.25）

・「まちの良いところ・嫌いなところ」「理想とするまちの将来像」「将来像
を実現するための取組」など、ワークショップや意見交換を実施。

・マルシェを盛り上げることにより、まちづくり活動
の成功体験を積む機会とすることができた。
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○金剛地区まちづくり会議との連携

市としては、今後の活躍を期待するとともに、

まち会議同様、当面Ｒｅ：ＫＯＮＧＯ卒業生の取組を支援します。

●Ｒｅ：ＫＯＮＧＯ参加者の「これから」

・「金剛マルシェ実行委員会」への参加検討。

○若者グループの立ち上げ

・Ｒｅ：ＫＯＮＧＯの出会いをきっかけに、39歳以
下限定の若者グループが組成（現在5人程度）

・「寺池公園等を活かしたまちづくりの会」が
実施する「水辺が眺められる空間づくり」（草
刈り・伐木・清掃）への参加。

今後の活躍が期待されます！

・金剛地区をもっと楽しめる街にしたい、若者同
士の繋がりづくりをしたいという思いで活動。

●Ｒｅ：ＫＯＮＧＯ「まとめ」

Ｒ3年度 Ｒｅ：ＫＯＮＧＯは、新型コロナの影響で、Ｒ４年度に取組期間を延長し実施することとなったが、

参加者が成功体験を積み重ねながら、まちづくり活動について学ぶ機会とすることができた。

Ｒｅ：ＫＯＮＧＯプロジェクトは終了するが、

まち会議参加者との連携や、若者グループの組成など、まちづくり活動の連鎖は起こっている。
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物品等 費用 借用元

電源 無料 銀座街

延長コード 無料 銀座街

プロジェクター 無料 市民公益活動支援センター

スクリーン 無料 市民公益活動支援センター

ゲーム機 有料 レンタル会社

ソフト 無料 協力者

テーブル 無料 銀座街

●参考

○準備

役割等 担当

設営・片付け

参加者全員（４人）順番管理

呼び込み

○運営

※あるものを活用しながら、ないものはレンタル！

・故障に備え、レンタル会社を利用。

※継続的に実施する場合、予算の
確保が必要。

・２泊３日5,600円程度（補償サー
ビス込み）

※支援業務の予算より支出。
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